;Leamos juntos!

Duracién: 20 + 20 minutos

Edad: Nifos de preescolar y alumnos de los primeros cursos de primaria

Materiales necesarios: un libro para leer en voz alta, hojas de papel, boligrafos/lapices de
colores

Guion:

En un momento tranquilo del dia, retne a los nifos en un lugar y léeles un cuento magico o
divertido. jElige un libro que estimule la imaginacion! Cuando termines de leer, pide a los j6-
venes lectores que dibujen su personaje favorito o que dibujen la continuacion de la historia
que acaban de escuchar. ;Qué pasoé después? ;Quién se unid a los protagonistas de la histo-
ria? jEs hora de dejar volar la imaginacién! Cuelga los dibujos de los nifos en la pared para
crear una mini galeria de arte.

TALLER DE HISTORIAS INCREIBLES, INSPIRADO EN LA FIGURA
DE GIANNI RODARI.

Duracién: 30 minutos

Edad: Ninos de preescolar y alumnos de los primeros cursos de primaria

Materiales necesarios: un cuento popular (por ejemplo, Caperucita Roja), hojas de papel,
boligrafos/lapices de colores

Guion:

Empieza a leer un cuento cldsico, jpero con un toque personal! Cambia los nombres de los
personajes, su vestimenta o la tarea que realizan. Por ejemplo:

«Erase una vez una nifa a la que llamaban Caperucita Verde. Un dia, su madre la envié a casa
de su abuelo con un balén de fatbol...».

iCuanto mas extrano, mejor! Reios juntos y luego pide a los nifos que inventen su propia
versién loca del cuento. Pueden representarla en forma de escenas, dibujarla o simplemente
contar sus ideas a los demas.

Tarea adicional:
Aprovecha esta tarea como una oportunidad para hablar sobre cuentos regionales o autores
locales.



COMPETENCIAS STEAM: |LEER Y ACTUAR!

Duracién: 45 minutos

Edad: Nifnos de preescolar y alumnos de los primeros cursos de primaria

Materiales necesarios: Enciclopedia o libro de divulgacion cientifica para ninos, papel,
lapices

Guion:

Elige un tema relacionado con el mundo que nos rodea: plantas, animales, el tiempo, inven-
tos, instrumentos musicales... Escoge una enciclopedia o un libro de divulgacion cientifica
para nifos que explique el tema elegido de forma sencilla y atractiva (jsi es necesario, pide
ayuda a la biblioteca de su escuela o de su zona!).

Lee un breve fragmento para introducir a los ninos en el tema elegido. A continuacién, hablad
sobre lo que los ninos ya saben al respecto. ;En qué les hace pensar? ;Como se manifiesta
el tema tratado en su vida cotidiana?

iEs hora de soltar la imaginacién! Propdn a los ninos que inventen una historia fantastica re-
lacionada con el tema elegido, por ejemplo, la historia de un pdjaro que construye robots o de
una planta que canta canciones de cuna. Pueden representarla mediante dibujos, preparar
una actuacidn o simplemente contarla al resto de los nifos.

Tareas para realizar fuera del aula:

Anima a los ninos a observar el tema elegido en situaciones reales: en casa, en la calle, en
el parque o durante un paseo. ;Qué ejemplos han podido encontrar?

Sugiera a los ninos que inviten a sus padres o tutores a descubrir juntos nuevos datos, ley-
endo juntos, buscando palabras clave o hablando sobre lo que ya saben. Los ninos pueden
compartir sus observaciones con sus companeros durante breves charlas, presentar en for-
ma de una actuacion o colocar la informacion obtenida en el tablén de la clase destinado a
presentar los descubrimientos en el ambito STEAM (es decir, ciencia, tecnologia, ingenieria,
arte y matematicas).

LECTURA DE RELEVO

Duracioén: 20-45 minutos (o mas, dependiendo del tamaino del grupo)
Edad: alumnos de primaria
Materiales necesarios: Un libro elegido por los alumnos para leer en voz alta

Guion:

Elige un libro que le guste a todo el grupo. A continuacién, inicia la carrera de lectura: un
alumno o alumna lee un fragmento en voz alta y luego pasa el «testigo» a la siguiente perso-
na, etc. jPuedes unirte a la carrera junto con el resto de profesores o personal!



Variante:

ilnvolucra a toda la comunidad escolar en la carrera de relevos! Escoge un libro de un autor
local que «viajard» de clase en clase durante la celebracién del Dia Read.ForReal Lee.DeVer-
dad: cada grupo lee un fragmento del libro (o todo el libro, en el caso de publicaciones mas
cortas) y luego lo pasa al siguiente.

iINVITA AL ESCRITOR!

Duracién: 60 minutos
Edad: alumnos de primaria/secundaria/bachillerato

Guion:
Conocer a su autor o autora favorito puede ser una experiencia inolvidable para los nifos.
Para organizar el encuentro:
e Ponte en contacto con el autor o autora con la debida antelacién e invitale a la escuela
para una reunion Read.ForReal Lee.DeVerdad.
e Antes del encuentro, lee con los alumnos el libro del autor o autora y coméntalo en clase;
si el libro estd ilustrado, jno te olvides de las imagenes!
¢ Pide a los alumnos que preparen una lista de preguntas.
» El dia del evento, deja que los alumnos tomen la iniciativa: que presenten al autor o auto-
ray su obra, hagan preguntas y supervisen el desarrollo del evento.

iENCUENTRO ONLINE CON EL AUTOR, EL ILUSTRADOR Y EL TRADUCTOR!

Duracién: 40 minutos
Edad: alumnos de primaria/secundaria/bachillerato

Guion:
A los nifos y jdvenes les encantan los encuentros con mentes creativas. ;Quieres destacar
el importante papel que desempefan los escritores, ilustradores y traductores en el proceso
de creacidn de libros, pero no tienes la posibilidad de organizar un encuentro presencial? {No
hay problema!
Aqui tienes algunas alternativas:
* Piensa a quién quieres invitar: ;ja un creador local o a alguien de otro pais?
e Ponte en contacto con el creador o el editor para acordar una fecha y hora convenientes
para la reunién en linea.
® Prepara a los nifios para la reunién:
- Averigua qué libros ha escrito, ilustrado o traducido tu invitado.
- Lee estos libros con los ninos y hablen sobre sus impresiones.
- Presta atencion a las ilustraciones (si el libro las contiene).
- Anima a los ninos a crear una lista de preguntas para el invitado.



e Cuando llegue el momento del encuentro, recuerde moderarlo de manera que los nifios
puedan seguirlo con facilidad y disfrutarlo. Recuerda hacer al invitado las preguntas pre-
paradas por los ninos.

Para los alumnos mas pequeios: Cuando termine la conversacion, propon a los nifnos que
hagan un dibujo como recuerdo del encuentro. Puede ser un retrato del invitado o algo en lo
gue les haya inspirado el libro comentado, los dibujos que contiene o la traduccién.

ANUNCIA EL LIBRO: jUN MINUTO Y MEDIO DE FAMA!

Formato: Representacién en directo o en forma de grabacién
Edad: Alumnos de primaria y mayores

Guion:

;Son suficientes 90 segundos para animar a otros a leer? jClaro! Este reto es una forma
creativa de practicar la capacidad de resumir la trama, hablar en publico y pensar de forma
critica. Aqui tienes una breve guia para los alumnos:

Paso 1: Planificacion
ilmaginad que tenéis la oportunidad unica de recomendar a alguien un libro que le cambiara
la vidal
Cread un plan sencillo:

» ;De qué trata el libro?

¢ ;Quiénes son los personajes principales?

* ;Qué temas trata?

* ;Qué es lo que mas destaca del libro?

* ;Por qué los demas deberian leerlo?
Los alumnos pueden escribir un guion breve o practicar la expresion oral libre. jAnimales a que
prueben ambas opciones!

Paso 2: Presentacion

e Pon un cronémetro y haz una prueba como en un estudio de grabacion real: podéis hacer
varias tomas.

e Hablad con entusiasmo y energia, no reveléis demasiado, pero sed convincentes.

* No olvidéis indicar el titulo y el autor del libro. Si grabais la presentacién, recordad mo-
strar la portada.

* Anima a los alumnos a ser originales: conviene evitar frases universales como «es un
libro realmente bueno». Expresad vuestra opinion con entusiasmo, decision y emocion.

Convierte esta tarea en un concurso para toda la clase o crea un canal de tu escuela en Booktu-
be/BookTok.



